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1 APRESENTACAO

1.1 O PROJETO | PorIgor Amin

O que as criang¢as querem para o mundo? Como as novas tecnologias podem se tornar
instrumentos éticos e funcionais para as primeiras geragdes? A falta do contato com a
natureza e com o desenvolvimento que ela oferece pode estar enfraquecendo as suas

relagdes intra e interpessoais?

Com o objetivo de estimular a sensibilidade infantojuvenil e em busca de inspira¢ées
para um mundo melhor, acreditamos na capacidade de o audiovisual e a educagdo
promoverem experiéncias das mais diversas naturezas, promovendo a criatividade e
o protagonismo dos que acabam de chegar a este mundo com toda sua complexidade,
desafios e descobertas. Este projeto propoe o uso de tecnologias e espacgos de escuta

ludica para manifestacdo dos mais variados modos de ser e estar no mundo.

Uma pedagogia da sensibiliza¢do do olhar para seis mundos propostos, que contemplam
desde o mundo das formas tridimensionais, palpavel, até os mundos mais subjetivos, os
de dentro de nés, onde ocorrem as ideias, os sentimentos e as mais diversas inspiragoes.
Esses olhares sdo capazes de criar um mundo atento as subjetividades e objetividades
infantis, destacando a linguagem poética da infincia e sua relagdo com a construgao de
novos mundos. Uma conexdo profunda com a imaginag¢ao e seu potencial de invengdo

de paisagens proprias e compartilhadas.

Para alcangar essa universalidade, o projeto possui simbolos que criam tonalidades

para comunicarmos nossos valores. Sdo eles o Coragao, a Flor, o Beija-flor e o Sol, tdo

singelos e fortes na realidade e na linguagem do imaginario das crian

e

O Coracao representa o interior de todos
os seres e a comunhdo por meio do afeto.

A Flor é arelagdo e o cuidado
com a natureza e a sensibilidade.

O Beija-flor representa a liberdade de
expressao, sua graga e autenticidade.

O Sol, por sua vez, € a primeira energia,
a expansao da consciéncia, a curiosidade
sempre em busca do novo.




A leitura do mundo
precede a leitura da palavra.

Paulo Freire, educador,
pedagogo e filésofo

O ato de ver nao é coisa natural.

Precisa ser aprendido. Quando a gente abre os olhos,
abrem-se as janelas do corpo, e o mundo aparece
refletido dentro da gente. S3ao as criang¢as que, sem falar,
nos ensinam as razées para viver. Elas ndo tém saberes
a transmitir. No entanto, elas sabem o essencial da vida.
Quem ndao muda sua maneira adulta de ver e sentir e
nado se torna como crianga jamais sera sabio.

Rubem Alves, Escritor e Educador

As pessoas nao sao
perturbadas pelas coisas, mas

pela visdo que tomam delas.
Epicteto, filésofo Grego

Cada passo de avanco da
tecnologia deveria ser acompanhado de trés
passos de avanco de consciéncia e ética.
Rudolf Steiner, fundador
da Pedagogia Waldorf

O olho vé, a lembranca revé,
e a imaginacgdo transvé.
E preciso transver o mundo.
Manoel de Barros,

Poeta Brasileiro
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ONHEGCA ALGUMAS INVENCOES

Conheca algumas das invengdes ecofuturistas criadas por criangas da cidade
de Cuiaba e regido durante a Exposigio Esttidio Casa da Arvore. Elas receberam cartas-
problema ao jogarem o Jogo dos Mundos e inventaram solugdes para alguns problemas
socioambientais que enfrentamos aqui e agora. Leia um pouco como funcionou todo

O processo.
Por Laura Barile

Todos os detalhes arrumados. Equipe a postos. Expectativa. Apreensdo. As portas
se abrem para a exposicdo Estidio Casa da Arvore na galeria Lava Pés, em Cuiaba.
Aos poucos o espacgo deixa de ser do projeto e passa a ser das criangas, que trazem
para a agdo nao soé suas ideias e aspiragdes, mas suas vivéncias e individualidades.
Foram dezenas de meninos e meninas de diferentes realidades dispostos a construir
um projeto em comum: um mundo melhor. Junto a outros grupos que criavam invengoes
para solucionar a questdo energética no mundo, um grupo de criangas venezuelanas
refugiadas no pais se sentiu aos poucos a vontade para cantar, dancar e apresentar um
pouco de sua cultura para os demais. Ao explicar sua invengado, um detalhe comovente:
a maquina de geragao de energia a vapor contava com dois canos para a saida de agua,

um para abastecer a Venezuela, e outro para o Brasil.

Ao longo da vivéncia com as criangas, duas outras experiéncias me marcaram.
Durante uma visita a escola publica, com uma turma particularmente agitada,
o mediador propds fazer uma “visualitagdo”, uma meditagdo guiada com uma
visualizacdo criativa. No 4&udio, inspirado pela personagem do filme O Que

Queremos Para o Mundo, Luz,



ela descreve o movimento no espago, sugerindo que as criangas se imaginem como
estrelas. “De repente, todas as estrelas comegam a se apagar. Vocé virou um unico
pontinho de luz no universo. Vocé se vé de um telescopio, 14 no céu e descobre:
EU EXISTO.” Sentada em posi¢cdo de flor de 16tus, de olhos fechados, pude ouvir
as criangas secundando: “eu existo”, “eu existo!”, até que uma se deixou levar:

“eu sou o Sol!” Eu sou o Sol, a existéncia maxima de uma crian¢a na Terra, com
seu proéprio brilho, suas préprias possibilidades e aspiragoes. A atividade seguiu
com uma habil negociagdo entre a agitagdo das criancgas e a vivéncia interior, até
que, ao final da atividade, todos entraram em consonancia, como uma constelacao.
E até os mais agitados (e por vezes agressivos), se voluntariaram de olhos fechados

para olhar para si.

A segunda foi uma turma de alunos afiados em dar respostas corretas. Falavam em
“reutilizar” e em “proteger a natureza”, sem, no entanto, fazer uma relagdo disso
com sua propria vivéncia. Um olhar condicionado por escola, familia, ambiente.
Era preciso um descondicionamento do olhar partindo do potencial de cada
crianga — ndo o potencial de dar as respostas certas, mas de criar novos caminhos.
Como pesquisadora, e por vezes acompanhando a mediagdo, entendi que
cada grupo era um novo desafio e que a criagdo também precisa ser conduzida.
Nao ditando o que deve ser feito, nem se omitindo diante de questionamentos; e sim
entendendo a crianga como um ser pleno, mas ainda em constru¢gdo — construgao

que passa pelo olhar, pelas agdes e pelos sentimentos.

O projeto se provou um infinito de possibilidades para dar a mao, conduzir
e ser conduzido pelo processo de criagdo e cocriagdo de um mundo possivel.
A exposigdo abriu espago para que meninos e meninas colocassem na invenc¢ao
uma parte do que cada um tinha de melhor. E para que os adultos entendessem

o que querem para o mundo através do olhar das criangas.

CAMERA IMAGINARIA

A Cémera Imaginaria € a unica camera do mundo capaz
de tirar fotos da imaginagao e filmar além do que se vé.
Seu conceito foi criado por um grupo de criangas durante
a oficina Mural dos Sonhos no projeto “O que queremos
para o mundo?”. Ela tem funcionalidades infinitas e
também pode ter varias formas, cores e produzida com

diferentes materiais reciclaveis.




TECNOLOGIA PARA TODOS

Essa invencgao ajuda as pessoas que querem contribuir para o planeta mas ndo podem
pagar. Um conjunto de duas placas é instalado sobre a casa. Os fios de luz sobre as
placas captam a energia do sol, que entra dentro do teto solar e é transmitida para a
casa. Além da placa captadora, hd uma segunda placa, menor, acima dela. Quando vocé
clica no botdo de cima, ela armazena a energia para os dias sem sol. Por ser menor, ela
€ mais barata e muito potente! Chega a abastecer a casa por 4 a 5 dias usando a energia

armazenada.

CAIXINHA DOS SONHOS

Imagine dois barbantes e uma caixinha
dourada com um furo no meio. Com dois
barbantes ligados a caixinha dourada, a
brincadeira comeg¢a com as duas partes da
caixa separadas. Cada jogador fica de um
lado e abre ao mesmo tempo os barbantes,
como objetivo de fechar a tampana caixinha.

Como um cabo de guerra as avessas.

VAI PRA LAVEM PRA CA

Cada jogador fica de um lado, abrindo e
fechando os bragos segurando os dois fios
da invencgdo. O nome é didatico: a gente
puxa aqui, vai pra 14, ele puxa ali, vem pra

ca. Bom para fazer exercicios.

PUXA-PUXA

Tem o mesmo mecanismo que as outras
brincadeiras do tipo, mas seu centro
é cilindrico e ele tem matérias primas
especiais. E feito com linhas tiradas de
algoddo de nuvem. A tinta foi extraida das
flores mais bonitas e o rolinho é feito de
arvore de nuvens. Foi inspirado no mundo

Txai porque ndo da pra jogar sozinho.

PETECA DO MUNDO
DOS SONHOS

Com um colar de flores no lugar das
penas e uma base grande e consistente,
€ uma espécie de peteca gigante. Como
seu enfeite é em forma de alga, ela
pode ser transportada como uma bolsa,

transformando-se em um estiloso acessoério.




CREDE - CICLO REPRODUTOR
DE ENERGIA ELETRICA

O CREDE, ou Ciclo reprodutor de energia
elétrica é um aprimoramento da energia edlica
para garantir o abastecimento das cidades
sem precisar recorrer a outras formas de
geracao de energia. A primeira hélice recebe
energia, mas continua girando enquanto envia
o vento para a segunda hélice. Abaixo delas,
estdo os geradores que armazenam a energia.
Como uma aproveita o movimento da outra,
isso cria um ciclo de energia capaz de suprir

todas as casas.

XBOX 3000

PULA BARBANTE

E igual & brincadeira de pula elastico,
mas feita com wum barbante laranja.
O barbante fica preso nas pernas de dois
jogadores, enquanto um terceiro alterna
os pés pulando para dentro e para fora
dos fios. Ela tem varios tipos, vocé pode
jogar cantando “Arroz, feijao, batatinha,
macarrao” ou tipos de frutas “Morango,

laranja...” para completar com ‘“Dentro,

fora, cruza, vai embora!”.

Xis box 3000 € um rob6 tecnologico para ajudar prevenir a saide contra o perigo dos agrotoxicos.

Ele examina se a 4gua e outros alimentos estdo contaminados com agrotéxicos, antes de envia-

los para os mercados. O usuario coloca o alimento dentro do rob6, por exemplo uma alface, e

liga o botdo. A antena da maquina emite ondas que funciona como um raio-x para determinar

se o alimento estd ou ndo contaminado. O mesmo serve para a andlise da agua. O robd fala

“tem agrotéxico” ou “ndo tem agrotéxico”. Caso esteja contaminado, o alimento segue para

uma estagdo onde serao feitos mais exames. Se estiver em boas condi¢des, o alimento e a Agua

seguem para 0 Consumo.

PLANTA ELECTRICA

Com nome em espanhol, lingua nativa de seus inventores venezuelanos, ‘“planta eléctrica”
€ um dispositivo para transformar o vapor da dgua em energia. Um cano suga agua do mar
e do rio e seu mecanismo de hélice gira para transformar a Agua em vapor, gerando
energia elétrica. Uma vez captada a energia, a dgua ¢ liberada para consumo. A saida final
conta com dois canos para que tenha agua para todos: um cano para a Venezuela, outro

para o Brasil.




A SUPER INVENCAO DE ENERGIA

Com dupla captacdo, “a super invengao de energia” capta a luz do sol por uma estrutura
metdlica que, apés absorver a energia a envia por uma segunda estrutura cilindrica. Virando-a
lateralmente, a maquina entra em outro modo, o langador de energia. Ela também conta com um
cano que puxa a agua. Ela passa pela escova para tirar as impurezas, € enviada para o filtro e vai

para as casas. Nesse processo se consegue energia através da forgca da agua.

CHACOALHO

E um instrumento como um chocalho, mas
como o préoprio nome ja diz, ele € um pouco
diferente. No mundo dos sonhos, ele ganha
outra funcdo, a de transformar elementos

que passam por ele em coisas coloridas.

ARGOLA CERTA

Feita de dezenas de pinos enfileirados e com
argolas de diferentes formatos, o objetivo
€ acertar as argolas nos pinos. Como uma
brincadeira de argola, porém com matéria

prima de nuvens.

ANTI-STRESS

Além de uma brincadeira, esse é um
dispositivo anti estresse. A pessoa deve
posicionar as palmas das mdos no cano e
gira-lo. Além de movimento ser relaxante,
a invengdo ainda faz um barulhinho suave.
Os detalhes coloridos e seu nome "anti-

stress" no topo completam o dispositivo.

BOLINHA DIVERTIDA

Um basquete em miniatura, "bolinha
divertida" consiste em um pequeno cano
posicionado sobre uma base, como uma
cesta na vertical. A bolinha pode ser
jogada de longe, quicando. O objetivo da
brincadeira é acertar a bolinha no cano,

encaixando-a perfeitamente nele.

AMIZADE DOS SONHOS

A um primeiro olhar, "amizade dos sonhos"
nao parece um brinquedo, mas, assim como
outras invengdes, é cheia de significados,
além de linda de olhar. Feita de algodao,
tintas de conchinhas do mar e palito de
algodao doce, ela tem aroma de bambu e
representa todas as amizades fortes. E uma

lembrancinha do mundo dos sonhos.



DRONE AQUATICO ESCANEADOR DE LIXO

Direcionado por um controle remoto, um enorme drone com hélices e um tubo anexo varre os
oceanos coletando lixos. Para evitar o dano aos peixes e outros animais, um sensor, ou “drone
filhote” passa antes escaneando o que € lixo e o que € animal. Depois de sugar os lixos, o drone
principal os armazena em seu reservatério inteligente, que separa o lixo entre os diferentes
tipos de materiais para a reciclagem. Quando o reservatorio esta cheio, o painel acende uma luz

vermelha e ele volta para a terra.

MAQUINA DE COMBATE CONTRA OS BICHINHOS

A invencgao consiste em 10 estufas, com 10 pessoas para revisa-las. As estufas sdo localizadas
perto de um lago para facilitar a coleta de dgua e sdo movidas por energia solar. Os vidros
deixam a luz passar e iluminam as plantas. Anexo a ela, um grande robd puxa d4gua dos lagos e as
rega, além de controlar a temperatura e todos os comandos das estufas. Para salvar os bichinhos
dos venenos, uma planta falsa no topo da estufa atrai os bichinhos para ndo irem nas plantas
verdadeiras, transformando-se em uma verdadeira “maquina
de combate contra os bichinhos”. A ideia é também que ao
redor da estufa haja casas com frutas para os passarinhos se

sentirem melhor.




A NATUREZA E O MUNDO

Ao longo do livro passa um rio. Esse é um livro interativo em que vocé pode sentir as texturas
da floresta e ver seus animais, como uma tartaruga, cobra e jacarés. Além dos dispositivos
sensoriais, ele conta com informag¢des para proteger a natureza. A invengdao é completada
por uma camera movida a energia solar, que fica no topo das arvores, escondida na floresta.
Ela transmite ao vivo para os binéculos do livro, assim os leitores podem ver se os “cagcadores”

estdo destruindo a floresta e acionarem o IBAMA.

CATADOR DE ELEMENTOS

Multiplo captador, de energia solar, edlica e da chuva, além de gerar energia o “catador” de

elementos reaproveita a agua para plantas e animais, enquanto a energia elétrica produzida

vai para o uso da cidade. E uma grande invencdo para a vida moderna, j4 que precisamos de

energia para adquirir conhecimento.

SUGADOR DEVENENO

Usando a mesma tecnologia dos aspiradores
de pd, o “sugador de veneno” tem uma
funcdo especial para aspirar o agrotéxico
dos alimentos. Portatil e leve, ele pode ser
utilizado nas casas para resolver a questdo
do veneno antes da ingestao dos alimentos,

como um aspirador Jque suga venemno.

BICICLETA ESTATICA

Energia humana e exercicio, esse é o
conceito da bicicleta estatica, que aproveita
o movimento do pedal para gerar energia.
Ela conta com uma bateria, como uma
bateria de carro, e uma luz. Ao pedalar, o
ciclista alimenta a bateria e acende a luz.
Além disso, a energia da bateria pode ser
também utilizada para carregar o celular
ou qualquer dispositivo que ndo precise de

energia acima de 110 volts.




BIRDNATOR 3.0

Birdnator 3.0, criado pelas mediadoras da exposigdo, € uma solugdo para as hortas urbanas.
A méquina que sobrevoa as cidades e campos e captando agua das chuvas para reutilizagdo.

Depois de captada, a 4gua é filtrada para eliminar os agrotéxicos e devolvida para hortas.

A maquina tem um compartimento lateral para restos de alimentos, que, apés um processo de
limpeza para eliminar agrotéxicos, sdo transformados em adubo, revigorando a plantagdo. Como
toque final, a maquina separa as sementes dos alimentos e faz o seu plantio, preparando o terreno

com a nova leva de dgua reutilizada.

MAQUINA DIGITALIZADA ULTRA-ECONOMICA
E CRONOMETRADA DE AGUA

A maquina tem dois canos por onde a adgua entra. Todos os controles sdo feitos através de um
teclado digital. Ao colocar a digital no painel, aparece quanto ela gastou e quanto ainda tem
para gastar. Para facilitar a visualizagdo, sobre a maquina ha um cronémetro e um medidor com
indicagdo “bom”, “médio” e “ruim” aponta o uso de agua.
Por isso o nome complexo “maquina digitalizada ultra-

econdmica e cronometrada de 4gua”, mas de grande uso para

o dia-a-dia das casas.




TEMPO PARA NATUREZA

Tempo para natureza € um aplicativo para as pessoas desconectarem um pouco da tecnologia
e se conectarem consigo mesmas. Cientistas irdo determinar quantas horas por dia o olho
consegue ficar na frente de uma tela de celular. Quando alcanga esse limite, o celular desliga “do
nada” e permanecer apenas com a interface do aplicativo na tela. Para que ele volte a funcionar,
o usudrio precisa se gravar interagindo com a natureza, ou ajudando-a. Um relégio na tela
calcula quanto tempo o usudario ficou na natureza para disponibilizar o uso do celular. Ele envia
a gravagdo para o aplicativo, que garante a autenticidade da interagdo (ndo vale montagem!).
O usuario ainda recebe boénus por ter ficado um tempo com a natureza, como mais bateria ou

mais espago no celular para armazenar fotos e baixar aplicativos.

UM POCO SEM FUNDO

“Um pogo sem fundo” pode parecer uma tecnologia magica, mas € uma engenharia de ponta
para que a Agua do pogo suba para as estruturas de palitos que passam a energia para as placas

sobre ela. E tipo um ventilador para subir a energia, que vai de 14 para todas as casas.




MICRO SUBSTANCIA REUTILIZAVEL

MSR, ou Micro Substancia Reutilizavel, € um robdé que atua sobre os telhados das casas para
reaproveitar a Agua. Com estética em referéncia a Star Wars, o rob6 tem 6culos por conta e um
problema no olho (sem preconceitos!) e idealmente terd um monte de tubos para captar mais
agua. Atras dele estdo localizados os filtros e ele conta com um grande reservatério. Uma vez
captada, o rob6 transforma os elementos da Agua em micro substancias reutilizaveis e ela segue
para o reservatorio. Quando o rob6 vé que ele esta cheio o suficiente, ele esvazia, deixando a
substancia para a agricultura e a Agua para o consumo humano, que é enviada por outro tubo.
Se ela ainda estiver poluida, ele faz o processo de filtragem para garantir a oferta de 4gua potavel

para o consumo humano e para a as plantas.

NUMERO QUATRO

Uma espécie de bilboqué, porém colaborativo, no "nimero quatro" um lado é rosa, outro roxo,
outro dourado, outro vermelho. Sdo quatro jogadores e cada um tem a sua vez. Jogando com

apenas uma mado, eles devem encaixar a bolinha dentro do suporte.

Levanto a minha voz, ndo para
que eu possa gritar, mas para que
aqueles sem voz possam ser ouvidos.
Malala Yousafzai, Ativista e Prémio Nobel da Paz

A percepg¢ao do desconhecido
é a mais fascinante das experiéncias.
O homem que nao tem os olhos abertos para
o misterioso passara pela vida sem ver nada.
Albert Einstein, Fisico Tedrico Alemao

Vocé nao é um atlas carregando
o mundo em seu ombro. E bom lembrar
que o planeta esta carregando voceé.
Vandana Shiva, Ativista Ambiental Indiana

Educac¢ao ndo significa somente
alfabetizar. Em minha opinido,educacao significa
o correto conhecimento e o poder de compreensao.
Em outras palavras, educacao € o conhecimento
perfeito do que eu sou e do que devo fazer.
Prabhat Ranjan Sarkar, fundador da Educagao
Neohumanista

A arte nao existe para
produzir o visivel, e sim para
tornar visivel o que esta além.
Paul Klee, Pintor e Poeta Suico
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Vocé nunca esta s6 ou sem ajuda. A forga
que guia as estrelas, guia vocé também.
Prabhat Ranjan Sarkar, fundador da Educagdo
Neohumanista
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Nao basta saber o que queremos
para o mundo, mas sim saber o mundo
que queremos construir. Esse mundo
que vivemos hoje acabou.

Ailton Krenak, lideranca
dos povos Krenak
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Quero uma maquina de filmar sonhos;
Pra registrar nas noites de verao; Meu corpo
astral leve, feliz, risonho Voando alto como um

gavido; Que filme dentro de minha cabeca;
Todo pensamento raro que eu mereca.
Gilberto Gil, Musico Brasileiro

Talvez ndo sejapreciso mudar o mundo,
mas seja preciso mudar o olhar. Aquele
que muda seu olhar, muda o mundo.
JeanYves Leloup, Escritor
e Filésofo Francés

Nunca ajude uma crianga numa tarefa
em que ela se sente capaz de fazer.
Maria Montessori, fundadora
do Método Montessori
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2.2 CONVITE PARA INVENTAR

Bem-vindas e bem-vindos ao “Inventario dos Pequenos Futuristas”. Sintam-se

convidadas e convidados a inventarem solugdes para o mundo por meio de uma
brincadeira audiovisual em formato de livro. A proposta é demostrar neste livrinho
o que acontece quando o universo ludico infantil se depara com as dificuldades do
cotidiano do “mundo adulto”. Nessas situagoes, nés criancas pequenas, médias ou
grandes somos capazes de acessar um mundo proprio, da imaginag¢do, em busca de
melhorar o mundo ao nosso redor. Através de uma abordagem que relaciona Filmes,
Educacgdo e Futurismo, todas e todos recebem o convite para se tornarem “Pequenas”

ou “Pequenos” futuristas. Para comecar, vamos contar abaixo como essa publicagdo de

expressao livre funciona.

2.3 FACA SEU CADASTRO

CADASTRO DE UM PEQUENO FUTURISTA
Meu nome é

, tenho anos e minha cor favorita é

Quando fecho os olhos penso em

Se eu ndo crescesse mais, eu seria agora

Hoje viajei cinquenta anos no futuro e posso te contar que la
mudou para melhor

Quero me tornar uma ou um Pequeno Futurista e minha
missdo sera ajudar o mundo a melhorar nas seguintes coisas:




Crie sua tinta ecolégica para colorir com ela, causando menos impacto ao

meio do ambiente.

Uma lata vazia Terra argilosa Agua Um quilo de Pigmentos como
de tinta de 6/8 Quilos 10 Litros cola branca ou acafrao, urucum,
3,6 litros cola caseira areia ou as diversas
tonalidades do préprio
solo podem ser usadas
para obter a cor
desejada.

Misture a terra e a 4gua, passe a mistura numa peneira fina, acrescente a cola e misture novamente.

Apés fazer isso, adicione a cor com a mistura de pigmentos escolhidos. Se vocé quiser obter uma

tinta mais fina, passe a mistura pela peneira por mais de uma vez. Se quiser uma tinta grossa,

a peneira nao € necessaria. Além de todas as vantagens ambientais, esse tipo de tinta é cerca de

70% mais barata que a tinta convencional.




Termo de Compromisso Criativo
dos Pequenos Futuristas

Eu me comprometo
a dar asas gigantes a minha imaginagéo. Viajar anos luz com
meus pensamentos tendo assim ideias que ajudem o mundo a ser
melhor. Irei agir com toda minha criatividade junto a outros
pequenos futuristas em cooperag¢dao mitua, mesmo sema

Ilustragdes da Artista visual Patty Wolff durante o II Férum "O que queremos para o mundo?"
certeza dos resultados de nossas agdes. Honro o direto permitido pela Mae

realizado em Cuiaba (dezembro 2018).
Natureza de agirmos em defesa e cuidado de todos os seres vivos
desse universo. E por fim, prometo que utilizarei de forma ética meus
superpoderes de viajar no futuro através do olhar dentro de mim

para transformar em AIMLOYX tudo que estiver ao meu alcance.

Assinatura



Educacao nao significa somente alfabetizar.
Em minha opinido, educacao significa o correto
conhecimento e o poder de compreensdo. Em outras
palavras, educagdo é o conhecimento perfeito
do que eu sou e do que devo fazer.

Prabhat Ranjan Sarkar, fundador
da Educa¢ao Neohumanista

N3o tem outro planeta. O povo da terra
também é um sé, nés e vocés. Entao precisa
sentar para trocar ideia. E preciso pensar no futuro,
sobre como usar nosso planeta e nosso pais que
é tao rico e bonito e tem agua limpa.

Davi Kopenawa, lideranca
dos povos Yanomami

Fotografar é colocar na mesma
linha a cabeg¢a, o olho e o coragdo.
Henri Cartier-Bresson, Fotégrafo, Fotojornalista

e Desenhista Francés

Curar a cisao entre os mais
jovens e a natureza restaurara na crianca
sua capacidade natural de maravilhar-se com
o mundo ao seu redor. Como um menino de 4 anos
perguntou a sua mae: “Deus e a Mde Natureza
sdo casados ou apenas bons amigos?”.
Dra. Susan Andrews, fundadora
do Instituto Visdo Futuro

Talvez nao seja preciso
mudar o mundo, mas seja preciso
mudar o olhar. Aquele que muda
seu olhar, muda o mundo.
JeanYves Leloup, Escritor
e Filésofo Francés




EXPIRACAO INSPIRACAO

Respirando profundamente vocé pode ir além com suas ideias. Seu cérebro e coragdo
vdo circular com mais oxigénio, vocé terd maior dominio de suas emocgdes e também
melhorar sua capacidade de atengdo e foco. Assim ird enxergar mais facil dentro de
si solugdes para os problemas do mundo. A mecdanica da respiragdo € um processo
automatico que todos fazemos e que ninguém teve que ensinar em nenhum momento.
As criangas sdo aquelas que mais conhecem a forma correta de respirar. Aproveite para

reensinar a um adulto que estiver ao seu lado.

do esqueca de colocar em pratica




1) Para comecar, esfregue as duas mdaos pra ficar bem quentinha e coloque as palmas da
mado nos olhos fechados, formando como se fosse um 6culos tapa-olho.

2) Com os olhos fechados, posicione os dedos em forma de paz e amor, os dedos indicadores
e médios, e massageie fazendo pressdo com movimentos circulares lentamente.

3) Repita o processo entre os olhos e as orelhas, como se estivesse fazendo contato com
o seres extraterrestre. Isso vai ajudar a melhorar a circulagdo sanguinea na regiao.
Faca esse movimento 6 vezes.

4) Em seguida, deslize os dedos comeg¢ando na regido entre os cilios e a sobrancelha
até debaixo das orelhas, com um movimento circular leve ao chegar ao fim do
percurso. Realize esse movimento algumas vezes e, por fim, repita 2 vezes mais desde o

primeiro passo.

oquequeremosparaomundo.com.br/

brincadeiras-audiovisuais/

Vamos praticar?

Ao convidar um narrador ou narradora, sinta-se participando de uma contacdo de

histérias. Ndo esquecga de pedir para o narrador convidado aquecer as cordas vocais e

ler com calma e tranquilidade essa visualitagdo.




Imagine que vocé é uma estrela.
De varias formas. Varias cores.

Iluminada.

Que movimenta pelos mundos.
Pelos planetas do sistema solar.
Que voa até o infinito.

Seus pensamentos estdo voando

para todos os lados, agitados.

Encontre um lugar no espago e ndo tenha pressa.

Ao inspirar, sua velocidade acalma.
Ao expirar, seu tamanho cresce.
Acalme-se. Sinta um alivio.

Foque sua atengdo na respiragao.

~»

Assistir mais tarde  Compartilhar

Para finalizar, irei te contar uma frase que um grande
sabio sussurrou em meu ouvido:

“Vocé nunca esta sé ou sem ajuda.

A forga que guia as estrelas, guia vocé também”.
Mantenha os olhos fechados, coloque as maos em
seu coragdo e vamos ecoar juntos as vogais do nosso
alfabeto:

Aaaa... Eeee... {iii... Ooo... Uuu...

Abra os olhos, mexa o seu corpo, e sinta o amor em
tudo.

[FIM]

*Dica: Coloque uma musica instrumental tranquila e leia com pausas a brincadeira.

Habilidades trabalhadas: Respira¢do, Concentragdo, Imaginagdo e Bem-estar pleno.

Mundo da Natureza, conheca mais sobre os se




Palavras de Poder:
#autoconhecimento
#quemsoueu #emocgoes
#amor #concentracao
#olharparadentro

Um Mundo dentro da
gente, onde bate o coracao.
Esse mundo nos diz quem somos,
nele moram as emogdes positivas,
os sentimentos que nos tornam mais
plenos, alegres e amorosos, permitindo
lidar com o medo, a tristeza e outras
coisas ruins. Nele encontramos o
autoconhecimento, um segredo que
abre caminhos para desenvolvermos
o amor da nossa prépria maneira.
E dele que vem aquela voz
interna dizendo quem
somos.

4

Somos uma
espécie da natureza,
assim como qualquer animal,
vegetal ou mineral. Cuidar
das aguas, do ar, das matas e dos
animais nada mais é do que também
reconhecer e exercitar nosso respeito e
amor por nossa Méde Terra. Em grande,
média ou pequena escala podemos
Palavras de Poder: atuar para nos reconectarmos ao
#m3 #rei #vitalidad tempo da natureza. E na comunhdo
maeterra #reinos #vitalidade de todos os seres que evitamos
#comunhao #abundancia o desequilibrio ambiental,
#biodiversidade trazendo maior vitalidade
neste planeta.

Palavras de Poder:
#relagao #empatia
#diversidade #cooperacao
#altruismo #éticacomooutro

Um Mundo humanizado,
onde posso perceber a
realidade objetiva e subjetiva do
outro como se fosse meu proéprio ser.
Mundo da diversidade na unidade, na
amizade, no reconhecimento de que
€ na relacdo com o outro que me fago
cada vez mais gente. As diferencas sdo
a matriz que abrem novos horizontes
e expandem a nossa inteligéncia
e sensibilidade por meio
da ética e servigo a
humanidade.

Palavras de Poder:

' sogs‘}i-; nsfo or: #imaginacao #liberdade
de criar novos mundos. #transver #possibilidades

St #criagoes #transformacgao



Palavras de Poder:
#invengoes #inovagao
#responsabilidade #automacao
#educacaodigital

O Mundo da Tecnologia foi
criado pelo ser humano para
facilitar sua vida, potencializar sua
capacidade sensorial, seu alcance as
perguntas do universo. Neste Mundo
ha invengdo, inovagdo e uma guerra
onde é preciso ética para lidar com
os outros Mundos. Lutamos com
responsabilidade contra a ma
educacao digital em busca
de solugdes para nossos
desafios.

Palavras de Poder:
#politica #cidadania #educacao
#liderancga #protagonismo

’

\

\

’
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3.4 ESCOLHA SUAS CARTAS

Escolha abaixo uma carta-problema para criar uma solugdo tecnolégica, cientifica e

surrealista, entre seis problemas da ordem do Mundo da Natureza.

ENERGIA RENOVAVEL -

Hoje em dia ainda sdo utilizadas
3 fontes ndo renovaveis para a geragdo '
de energia nas cidades. Esses
. materiais (carvao, petréleo e seus .

derivados) vao acabar. As solugdes
ja existem, mas a humanidade
. ainda insiste nas opgdes mais
atrasadas e poluentes.Por = *
qué? 7

\

’

X TORNEIRINHA .

Dizem que gastamos muita agua
no banho. Sabiam que as industrias
também gastam muita agua, lavando
e transportando matérias-primas,
como o minério? A agropecuaria .
também gasta dgua de maneira
. intensa e ainda seca os solos. :
‘. Como cuidar da 4gua sem ,°
exceder seu uso? 4

’

X TCHAU, VENENO! .

Os alimentos orgénicos, ideais para .
a alimentagdo saudavel, ainda hoje sdo °
pouco acessiveis porque se paga mais
impostos por eles do que por aqueles

que nos fazem mal — os processados o
ou cheios de agrotéxicos. Como os
', alimentos verdadeiros poderiam ,’
* chegar mais facil as nossas “

N mesas?

’

’
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X QUEM TE ENSINOU?

\

Estamos nos esquecendo de
aprender com os povos originarios e
as culturas tradicionais a nos relacionar
com a mée natureza sem machuca-la.

N ; E .
. Nossos ancestrais estdo deixando de
‘ transmitir sua sabedoria. E preciso
\ ,
resgatar logo todas as técnicas

e modos de cultivar o meio

ambiente.
N

: QUE LIXO!

O lixo traz problemas ambientais
serissimos, sobrecarregando os
aterros sanitarios. Os oceanos viraram
depésito de lixo, e as tartarugas e

peixes estdo se alimentando de
canudinhos de plastico achando

«  que sdo algas ou alimentos.
" Precisamos criar novas
alternativas para isso,

\ nio é? &

QUE DOR NAS COSTAS!

Pessoas que ficam tempo demais
sentadas em frente ao computador
ou com o celular acabam perdendo

importantes momentos na vida.

’

Podemos substituir as tecnologias e

\

\

redes sociais por varios tipos de
brincadeiras no mundo real,
com pessoas de verdade. E
N ai, vamos brincar?

’
’

’

’

’

’

’
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Escolha abaixo uma carta-problema para criar uma solugdo tecnolégica, cientifica e

surrealista, entre seis problemas da ordem do Mundo da Natureza.

e EPENAS RESPIRE

\ DANCE DANCE N
,"  Sabia que reprimir as emogdes <N F A danga é uma manifestagido N
," pode ser ruim pra vocé, provocando ' : % corporal muito antiga que traz ¥ \
/  atédoencas? E que arespiracio muda 4 o aperfeicoamento da nossa ) ,
\ as nossas emogodes e vice-versa? v \ coordenagdo motora, nos acalma ’
e Experimente parar para respirar y = e quando praticada em grupo traz b
- ' profundamente, prestar atencdo nas ,’ ' uma convivéncia social saudavel. ‘
\\sensagéesdoseucorpo.nosseus,',,,,,,,_”w””w\\ O importante é balangar o i

\  pensamentos e sentimentos.
\

4 VAMOS MEDITAR?

G Ha milhares de anos, os Yoguis,
o4 sabios que viveram no oriente,
inventaram uma forma muito simples
3 de se conhecerem. E a meditagio. Essa ik S
« maravilhosa pratica traz a bondade,o \
' amorea inteligéncia para as nossas , - %3
vidas, por isso varias escolas do |

7

\
\

- mundo estdo a adotando.

g SE OLHANDO NO ESPELHO

,
+ O bullying é um ato de violéncia,
, 2 ) s
h direcionado a um colega. E quando a
implicancia deixa de ser brincadeira e
passa a ser perseguigdo. S6 que antes ‘ \
e . . ! A)
de criticar o outro, seria importante

3 que olhassemos para nossas

\

lidar com elas também.

limitagGes e aprendéssemos a

v esqueleto e deixaroritmoda /.
‘. alegriatomarcontada ,’ e
gente!

SAGRADO FEMININO
Pelo mundo, observa-se que as
culturas que valorizam as mulheres
e a expressdo feminina sdo mais
desenvolvidas e felizes. Homens, ‘
mulheres, criangas e toda a natureza
se beneficiam nessas condigdes. |, it
Se ndo ha respeito, havera 4
o discriminagdo e violéncia i
\ contra as mulheres. &
,

\ ’

\ ’

N ’

’ \

1, 2, 3, JA!
Y + O esporte é importantissimo para & .
+ Y 4 o nosso desenvolvimento fisico e Bo
4 £ psicolégico. E importante participar 39
de atividades em grupo que nos g

. v ajudem a conhecer nossos limitese
a desenvolver habilidades quea ,°

gente nem sabe que tem! g

\
’ \
(Z \




Escolha abaixo uma carta-problema para criar uma solugdo tecnolégica, cientifica e

surrealista, entre seis problemas da ordem do Mundo da Natureza.
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Escolha abaixo uma carta-problema para criar uma solugdo tecnolégica, cientifica e

surrealista, entre seis problemas da ordem do Mundo da Natureza.




Escolha abaixo uma carta-desafio ou mais de uma delas para vocé agir utilizando
seis tipos diferentes de tecnologias. Ela ird trazer uma forma pratica para realizar sua

invengao para contribuir para o problema do Mundo da Natureza.

na cblagem com pedagos de
> revistas, folhas secasedufras coisas
. montando sua invengéo para todos a'-" g

Faca
projeto que representa sua 1nvengao sl
para os problemas do Mundo da y
Natureza.

¢ desenhos que representam o inicio,

. meio e fim de uma Eena do filme. 2y

. Represente nele uma histéria sobre

como criou a sua i:ivengéo. Se
quiser, depois podera filmar

- livremente sua histéria.

s




Escolha abaixo uma carta-desafio ou mais de uma delas para vocé agir utilizando
seis tipos diferentes de tecnologias. Ela ird trazer uma forma pratica para realizar sua

inveng¢do para contribuir para o problema do Mundo da Natureza.

it Escreva como em uma redagao sobre 3
v suainvengdo. Lembre de detalhar todos -
AY ’
. Os aspectos que nela foram pensadas. / 5
- -
/4

\

Escolha um lugar para encenar ao
publico as caracteristicas de sua ,

invencao e quais beneficios elaird |,

trazer ao mundo. 1

Vocé pode tirar uma fotografia de

7 todos c'[ue' estdo participando dessa

‘. brincadeira audiovisual em forma de i
' livro. N3o esqueca de compartilhara ,’

3 foto com a gente. 4

Mande pro e-mail
contato@mundos.cc.
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3.5 PLANE]JE SEU CANAL

E se vocé pudesse criar um préprio canal de video na internet usando este livro?

O objetivo principal desse canal é o de mobilizar a agdo de outras criangas que poderao
te ajudar a transformar sua invenc¢do. Uma campanha que ird impactar positivamente a
realidade. Conte, desenhe, escreva aqui como seriam 13 episédios das invengdes que

vocé ird realizar ao fim do processo aqui e agora.

< » Pl @ 2 [

EPISODIO 1

<« » »l E o I« » »l E o Mo

EPISODIO 2 EPISODIO 3




£

e

<« » bl < » bl < » »l < » »l

EPISODIO 4 EPISODIO 5 EPISODIO 9 EPISODIO 10

4 » »l £ O 4 » »l E o S

EPISODIO 11 EPISODIO 12

< » bl £ [

EPISODIO 6

r
< » »l = Jm < » »l L < > bl Q’ L
EPISODIO 7 EPISODIO 8 EPISODIO 13



3.6 COMPARTILHE SUA EXPERIENCIA

Escreva uma carta para nés compartilhando como foi sua experiéncia em se tornar uma
Pequena e ou Pequeno Futurista participando do nosso Inventario. Conte pra nés o que
vocé ird inventar para que o mundo se torne “o mundo que queremos”. Ndo esqueca de

colocar seu enderec¢o no final pois iremos enviar de volta um presente futurista para vocé.

0 QUE QUEREMOS
PARA O MUNDO?

~ educagdo & audiovisual ~

Instituto Mundos
Rua Congonhas, 214/203
Bairro Sao Pedro
Belo Horizonte-MG
CEP 30330-016

O QUE QUEREMOS
PARA O MUNDO?

~ educagdo & audiovisual ~

Instituto Mundos
Rua Congonhas, 214/203
Bairro Sao Pedro
Belo Horizonte-MG
CEP 30330-016
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4 DOWNLOAD

Conheca nosso site www.oquequeremosparaomundo.com.br ou busque nos links e

OR Codes abaixo alguns contetidos produzidos pelo projeto.

A) WEBDOCUMENTARIO:

Assista os trés primeiros episédios do Webdocumentario “Luzcamerizag¢do do

Olhar”, realizado em Cuiaba-MT na edicao 2018 do projeto “O que queremos

para o mundo?”.

Capitulo I: Capitulo II: Capitulo III:
O CONTEXTO O LUGAR DA O TEMPO DA
DA ESCOLA FALA ESCUTA
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D) REFERENCIAS:

Acesse nosso site www.oquequeremosparaomundo.com.br

e va na sessdo “Formacdo” e busque por Referéncias.
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